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Warsztaty z uczniami wszystkich klas gimnazjalnych oraz liceum w Suchowoli odbyły się w dn. 10-

12.05.2017 r. Zostały przeprowadzone zgodnie z wcześniej przygotowanym scenariuszem.

Celem spotkań było zapoznanie uczniów z zagadnieniem rewitalizacji oraz wypracowanie pomysłów

na zagospodarowanie obszarów wyznaczonych do rewitalizacji.  Był  to park w centrum Suchowoli,

obszar targowiska oraz stadionu. Pomysły młodzieży miały stanowić punkt wyjścia do dalszej pracy

związanej z konkursem na pomysły rewitalizacyjne skierowanym do młodzieży ze szkół w Suchowoli.

Uczestnicy warsztatów zwracali uwagę w swoich wypowiedziach przede wszystkim na brak miejsca, w

którym mogliby spędzać czas wolny. Propozycje dotyczyły przestrzeni kawiarni, miejsca z bilardem,

piłkarzykami.  Propozycje  dotyczyły  zarówno  zagospodarowania  przestrzennego  w  postaci  nowych

budynków lub zagospodarowania istniejących obiektów (np. stadionu). Posiadanie takiego otwartego

miejsca do spotkań jest bardzo wyraźną potrzebą młodych suchowolan.

Propozycje wydarzeń w przestrzeni miejskiej:

1) obszar parku: nocne jeżdżenie na rolkach po centrum Suchowoli – impreza łącząca pokolenia, 

połączona z koncertem, otwarta również na mieszkańców spoza Suchowoli

2) obszar parku: festiwal kolorów  - impreza na 1 czerwca, konkurencja w „obrzucaniu” się 

kolorami, cel rekreacyjny

3) paintball na stadionie (ta propozycja była bardzo popularna) 

4) zoo na stadionie, sklep zoologiczny – oba pomysły wiążą się z zajęciami z biologii, z edukacją 

na temat zwierząt

5) radio lokalne w Suchowoli

6) zawody e-sportowe na stadionie w Suchowoli

7) scena na Targowicy lub stadionie – regularne koncerty

8) w parku kino „pod chmurką” – w okresie letnim w każdy piątek projekcja filmu

9) kafejka internetowa

10) sala gier – możliwość grania w gry komputerowe, indywidualnie i grupowo.

11) darmowe wi-fi  w parku

12) basen na Targowicy  

13) Stadion – mecze piłkarskie, rozgrywki międzygminne

14) klub dyskotekowy dla młodzieży (nie mają miejsca na dyskoteki)

15) empik, Macdonald’s, KFC, galeria handlowa

16) lodowisko: zajęcia dla początkujących, zawody, zajęcia z WF, dyskoteka



17) park rozrywki  na Stadionie: miejsce do spędzania czasu, strzelnica, zjeżdżalnia, trampolina, 

ringo, golf, miejsce na piknik, korty tenisowe

18) tor kartingowy

19) tor gokartowy (bardzo popularny pomysł)

20) na stadionie zabudowane boiska dla Play Areny

21) turnieje gamingowe – są to turnieje polegające na wspólnym graniu w gry komputerowe. 

Można to robić z ludźmi z całego świata. Potrzebne są do tego: dobrze działająca sieć 

internetowa, sprzęt komputerowy 

22) siłowania pod chmurką powiązana często z zajęciami z trenerem, spotkaniami na temat 

zdrowego odżywania

23) muszla dla orkiestry – w parku, dobrze oświetlona, z miejscem dla widowni, dobrą akustyką. 

24) skatepark

25) organizowanie dla młodzieży gier terenowych

26) kino, nocne przeglądy filmowe w kinie „Kometa”

27) występy kabaretowe w kinie „Kometa”

28) Bar  - klub „Centrum Europy” z grami planszowymi, miejscem spotkań dla młodych

29) jumper park na stadionie

30) biegi rodzinne na stadionie

31) kolorowe ławki  - każdy będzie mógł pomalować ławkę na swoje kolory, każda ławka będzie 

miała tabliczkę ze swoimi imieniem

32) piknik astronomiczny  - filmy o tematyce popularno-naukowej, koncert muzyki kosmicznej, 

ławeczka pasjonata astronomii, zakupienie dużej lunety (teleskop)

33) turnieje rodzinne (mecze piłkarskie) na Stadionie w celu promocji zdrowego stylu życia i 

współpracy międzypokoleniowej

34) gry miejskie na terenie Suchowoli dla młodych – np. poznawania historii miasta

35) większy wybór przedmiotów rozszerzonych w liceum – zwiększyłoby to atrakcyjność szkoły w 

Suchowoli, młodzież nie musiałaby wyjeżdżać do Białegostoku.
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